Questa la struttura del giorno-tipo del Campo:

· Accoglienza con un bans
· Giochi divisi nelle 3 squadre

· Visione della parte del film + riflessione guidata

· Assegnazione punti

· Redazione pagina del Diario di bordo
IL PRIMO GIORNO DEL CAMPO

Il primo giorno del Campo, dopo l’accoglienza, si provvede alla formazione delle squadre. Ad ogni squadra sarà affidato il nome di un protagonista del film (Bastian, Atreyu, Falcor, Imperatrice Bambina). Non si vedrà il film ma si introdurrà  a voce il film (raccontando l’ambientazione dal Sussidio), poi si potranno impegnare le squadre nella realizzazione del cartellone segnapunti (35x50) con, nella parte alta il nome della squadra, un disegno casomai e i nomi dei facenti parte della squadra stessa. 

I PUNTI
I punti che si possono concedere sono da 1 a 4 (siccome le squadre sono 4 si assegneranno i punti in base al risultato dei giochi: se la squadra ha accumulato più punti durante i giochi allora riceverà 4 punti, la seconda classificata 3 punti, la terza classificata 2 punti e la quarta classificata 1 punto). Per i punti si può pensare ad altri personaggi del film, stamparli e associare ad essi uno dei 4 punteggi: per esempio, Falcor vale 4 punti, Mordiroccia 3 punti, Morla 2, ecc.  l’importante è che siano personaggi positivi, buoni. (Si può anche pensare anche ad un “punto penalità” tipo l’immagine della strega bianca da dare alla squadra che non rispetta le regole, che non riesce a collaborare, così da invogliare anche i bambini/ragazzi a comportarsi bene  ^_^ )
NOTE
1. Come bans di accoglienza è consigliabile sceglierne uno da ripetere ogni mattina, un po’ come se fosse la sigla del campo. Alcuni bans: Accendi una luce, Tu sei prezioso ai miei occhi, Hope race, Il segno del sogno… sono carini e hanno anche un bel messaggio. Si trovano su Youtube.
